2009年全省中等职业学校专业课教师职业技能大赛
数控程序员比赛技术文件

一、比赛内容 
数控程序员比赛分理论知识和实践操作两部分。

本次比赛主要依据《数控程序员》国家职业标准关于高级工和部分技师的知识、技能要求，密切联系生产实际进行命题。

参赛选手应遵守基本职业道德、体现良好的职业素养。
二、理论知识要求
理论知识命题范围以本职业专业的知识为主，涉及数控车工、数控铣工、加工中心操作工的中高级有关知识，以及部分“新知识、新技术、新工艺、新方法”内容。
理论知识采用闭卷笔答方式进行，考试时间为120分钟。

理论知识题型为选择题、判断题、简答题和编程题四种类型，满分为100分。
理论知识成绩占比赛总评成绩的30%。
答题可携带黑色水笔、铅笔、橡皮、简单绘图仪器和计算器等文具。
三、实践操作要求
实践操作的主要技能要求如下表所示。
	技能

分类
	考核内容
	考核模块
	考核项目

	技能要求
	实践操作技能
	工艺制定
	根据2～3轴数控加工和箱体类零件的加工要求编制加工工艺

	
	
	
	制定装夹方案，对特殊夹具提出技术需求，绘制装夹简图

	
	
	三维建模与编程
	根据零件图完成实体造型和曲面造型

	
	
	
	进行手工编制2～2.5轴数控加工的程序

	
	
	
	计算机辅助编程


四、实践操作技术平台
1. 计算机
比赛用计算机大赛组委会统一提供。配置为处理器Intel Core2 ≥2.4G，内存≥1G ，硬盘≥100G ，独立显卡，17寸及以上显示器。选手不能携带任何存储设备。
2.赛场提供软件

（1）CAXA数控车-2008，CAXA制造工程师-2008
（2）UG NX6.0

3.其它软件

选手若选用其它软件时，在赛前2周报大赛组委会，并在赛前1周由选手提供正版软件与授权证明，由组委会统一安装。

五、实践操作成绩评定
实践操作比赛分为工艺制定、三维建模与编程两部分，时间240分钟。工艺制定部分允许选手携带工艺手册、夹具手册各一本，不能携带其它参考资料。
实践操作成绩占比赛总评成绩的70%。

实践操作成绩满分为100分，其中工艺制定部分为40分，三维建模与编程部分为60分。
六、其他事项
1.参考资料

（1）国家职业标准《数控程序员》 中国劳动社会保障出版社
（2）《数控程序员考试指南》  浙江省人力资源和社会保障厅、浙江省职业技能鉴定中心
（3）《数控程序员培训教材》  浙江省人力资源和社会保障厅、浙江省职业技能鉴定中心

购书地点：杭州宝石一路2号，省职业技能鉴定中心书库，电话0571-85117626

2. 联系方式
（1）大赛办公室：浙江机电职业技术学院继续教育分院蔡老师、徐老师，电话0571-87772669、87772670
（2）技术咨询：陈建军，电话13067995445
（3）地址：浙江省杭州市滨文路528号，浙江机电职业技术学院，邮编310053
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